VI1. Takticka p&iprava v ROB

ROB zarazujene do sporta pro jednotlivce, nedochazi zde k

vzaj emménu kont aktu se souperi. Kazdy zavodnik se nusi sam za sebe
rozhodovat, sam si urcuje tenpo b&hu, samsi voli poradi vyhl edavani
vysilaca a sdm si také zodpovidid za chyby, které v prub&hu zavodu
udelal. K tomu, aby jich bylo co nejnméng, slouzi zavodni kam takticka
priprava. Jejimcilemje vyuziti vSech svych schopnosti a dovednosti
ke stanoveni optimal niho reSeni, které vede k vité&zstvi nebo al espon
co nejlepSimu vysl edku. Taktika vychazi ze schopnosti, zkuSenosti a
osvoj enych dovednosti kazdého sportovce. Zakl adem je dobré zvl adnuti
ptijimace a prace s nim bez cehoz by Zadné taktizovani nemil o cenu.

Takti ckou pripravu mizeme rozdelit na:

1. obecnou taktickou pzipravu

2. taktickou pripravu na danou sout &z

3. z&vod jako takticka priprava na vySSi sout &z

4. zhodnoceni zavodu z taktického hl edi ska, porovnani se soupefti.

Deti m adSi ho Skol ni ho véku se teprve seznamuji se sportem
zi skavaji nové poznatky a zkuSenosti, uci se zakladim na kterych

budou pozdegji staveét. Takticka priprava pro toto vékové obdobi je tedy

odli3nd od taktiky starSich sportovcu. Dité si jeSté& neuvédonuje

dul ezi t ost n&kterych Ukonu, jsou pro n& nepodstatné, mmohdy je dokonce

zdrzuji, zdaji se jimzbytecné. Nechapou, proc by pro n& mel o byt

dul ezité napz. spréavné urceni tvaru trati, kdyz podle ptrijinace stejné

k vysilaci dob&hne. Zastaveni na konci startovniho koridoru, spravné
zamereni a urceni dobrého poradi se nmu zd4a jako prili$ zdl ouhavé.

Nej cast &) §i de&tsky argunent je "né&z to tam zamerima zakreslimtak me
dal 8i zavodni k dohoni". Z&lezi na trenérovi, jak se nmu podari dité&ti

vysvétlit, duleZzitost jednotlivych ukona a na vyspélosti ditéte - nusi

sanp chtit. Postupem casu, kdy ma za sebou diteé jiz vice pokusqy,
pochopi, Ze urcité ¢innosti zprvu "zdrzujici" se mu pak p#i sanotném
zavode vyplati. Doba, b&hem které dite zacne prenmysl et nad vl astnim

chybam a ucit se z nich je u kazdého jedince jinak dl ouhda, ¢im starSi

dite, timvice se na svych i cizich chybach uci

Takticka priprava u déti zahrnuje tyto oblasti:

vyuka pravi del ROB

odhady vzdal enosti vysilacu podle sily signélu

tvary trati(roznmisténi TX v zavodnim prostoru), zékres snmeru TX
postupy v terénu

orientacni pziprava

GhwbPE

=

VWuka pravi del ROB

Zadny sport se neda dobie provozovat bez znal osti pravidel daného

sportu. Nejprve seznamine déti se zakladnim pravidly ROB. Neucine je
casti, které jsou urceny pro poradatele a rozhodci, ale dbame, aby se
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naucily vSe, co se tyk& povinnosti a prav zavodni ka. Po zvl adnuti

zakl adt ucime déti vyuzivat pravidel ke stanoveni sprévné taktiky pr
zavodg.

Priklad : délka trati pro déti NMD 10-12 je podle pravidel 3 km

vysil ace nohou byt od sebe nej méné 400 m vzdéal enost od startu 500 ci
750 m Souctem vzdal enosti podl e poctu vyhl edavanych vysilaca a podl e
um sténi startu a cile mizeme predpokl adat uniste&ni vysilacu. Déti
nemaj i vyuku pravidel pzili§ v oblibg&, je pro n& nezajimava. K uceni a
procvi covani proto pouzivame hry a testy, které jsou zabavngjSi.

a) spravneé odpovéz - hraci sedi v kruhu, jeden d& n&komu ot dzku, kdyZz
spravné odpovi ma bod (kdo pol ozi otéazku, musi s&m znat odpovéed)

b) Stafety - zadd se otazka, b&zci be&zi k meté&, kde vyhledaji a
pri nesou spravnou odpove&d

c) testy pravidel - otézky na které dite& odpovi dd nebo zaSkrtéava
Spravnou noznost

- délka cil ového koridoru A) do 250 m
B) do 1000 m
C) do 750 m
- co nesm zavodnik ve startovnim koridoru
A) zamerovat
B) vracet se
C) zastavit se
d) pexeso - na hromadce ot azky, na druhé odpoveédi, dit& je nusi k sobg
spravné pzi radit
e) kdo rychleji odpovi - na otézku se snazi co nejrychleji sprévng
odpovédet, prvni ziska bod

2. Odhad vzdal enosti vysilacu podle sily signalu

Vzdéal enost TX podle sily signadlu je s dé&tm |epSi nacvi covat
nej prve v pasmu 3,5 MHz, kde je odhad presngjSi. Ucinme déti, aby si
uveédom |y na jaky stupen maji pri urcité vzdal enosti ztlumen prijinmac.
Na zacat ku vyuky dbanme na stejné podnminky p#i jednotlivych nécvicich
(aby jeden TX nebyl az za dvénma kopci a druhy na dohl ed). Kazdé dite
musi mit svuaj prijime, aby si na ng zvyklo a "osahalo" si jej. V
pozdé&j §im veéku se jimodhad vzdal enosti hodi pro rozlozeni sil na
trati tak, aby do blizkosti vysilace dob&hly pred zacatkemrel ace.

3. Zakres smeruy vysilacy, tvary trati, urcovani poradi

Jednd se o rozmisténi vysilaca v zavodnim prostoru, kdy si
zavodni k zamerenim zakreslenimsmgra vysilaca, urcenimtvaru trati a
spravnou vol bou poradi stanovi z&kl adni takticky postup.

Po odstartovani zavodnik probiha startovni mkoridorem v jehoz
prub&hu si nal adi vysilace a maj dk. ZkuSeny zavodni k postupuj e smerem
k prvnimu predpokl adanému vysilaci a pzitomsi zakresluje podle
zamgreni smery vysilaca prinmo do mapy nebo na prijimac ¢i startovni
prukaz. Deti, které nemmji zkuSenosti se zastavi na konci startovniho
koridoru, kde si zakresli smery vysilaca a maj dkua, aby si nohly urcit
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opti mél ni poradi.

Hned od zacatku ucinme déti zakreslovat si smEry kontroly,
prestoze je to nejprve zdrzuje. Mhou si je kreslit na druhou stranu
start. prukazu, na papir nal epeny na ptijimc¢ nebo na okraj mapy. Po
zvl adnuti z&akl adu se ucinme déti deélat zakres do mapy - k tomu je nutnd
znal ost zorientovani mapy, urceni nista, kde stojima srovnani s
realitou. Nejprve budou zakresy do nmapy vel mi nepresné, postupné se
zlepSuji. U nmalych déti uplné postaci zakres al esponn na prukaz. Start
znaci me troj thel ni ckem maj a4k soust rednym kol ecky. Sipka k vysilac
se |i8i délkou, cimje vysilac slySet slabgji, timje 3ipka del si,
cimkrat8i Sipka, timsilng §i vysilac. Zakres na konci koridoru
provadi ne proto, Ze na tonto misté nusi byt podle pravidel ROB dobre
slySitel né vSechny vysilace i majak.

Vzory zéakresnu:

Po provedeni z&kresu zavodnik s ohledemna unisténi startu a cile
rozhodne o dal i m postupu podle tvaru traté&. napr. start vlevo, cil
vpravo - postup zacne na kontrole vlevo. Poradi si urcuje podle
vzdal enosti vysilacua a jejich roznisténi. Zakladnim pravidlemje
nenechat si ni kdy vysilac za z&ady, bréat kontroly tak, aby byla trat co
nej krat8i a neb&zet dvakréat kolemjedné kontroly.

Tvary trati miZzeme dé&ti ucit i bez zamerovani, zakreslime-li jim
zakresy nebo vysilace o ony musi spravné urcit postup. Toto |ze
pouzivat zejména b&hem zi mi pvripravy, kdy neni nbZnost préace s
ptijimacemv terénu
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Provedeni zakresu snert podl e schemati ckého roznisté&ni kontrol a
ur ceni poradi vyhl edavéani
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4. Postupy v terénu

Po provedeni zékresu a urceni poradi se zavodnik vydava na trat.
Postup si urcuje sam takZe postupy jednotlivych zavodni ki na stejné
trati se mohou liSit. V dobé&, kdy vyhl edavany vysilac nevysila, musi
zavodni k dal postupovat danym smerem bez sluchové kontroly. Zejnména
mal ym détemto d&l & probl émy - v okangi ku, kdy relace skonc¢i se boji
jit dal naslepo a cekaji na nist& na dalSi relaci. Je sanbzrejnmg, Ze
tento postup, kdy se z&vodnik prem stuje vlastn& jen b&hemrelaci je
velm ponmaly. Proto je nutné naucit dé&ti postupovat v terénu i mno
rel ace.

Zpasoby postupu v terénu:

a) podle signalu vysilace - pri relaci si zavodnik zamgri snmer a
pokusi se odhadnout jeho vzdal enost. Podle terénu pak postupuje
pti no za signal em (ptehl edny terén) nebo optimal ni m smerem (obi hani
hust ni ko nebo kopce) s neust &l ou kontrol ou sneru vysil ace.

b) podle jiného zavodni ka - metoda upl at iovana zej néna nej sl abSi m
zavodni ky, zacatecniky. Dit& se pokusi "zavésit" za |epSiho
soupere, ktery je vede k vysilaci. Pokud nma takové dité& dobrou
fyzi ckou kondici, ma casto zkuSengjSi zavodni k probl émy, jak se ho
zbavit. VeétSinou se vSak jednd o slabSi jedince, kteri nasazenémnu
tenmpu nestaci a brzy odpadnou. Stejné vyspéli jedinci nmohou na
trati pri stejném postupu vytvorit tandem ktery si neprino pomaha
- napr. prokzizeni smeru pri dohl edavce. Spol uprace nusi byt ovSem
v souladu s pravidly, které zakazuji ponobc na trati. B&hem
dohl edavek si zavodnik hlida i své soupere - napt. rychl é odbi hani
zavodnika z prostoru mno relaci znaci jeho nal ezeni kontroly.
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c) podle slunce - zavodnici neovl adajici préaci s mapou a buzol ou n&kdy
vyuzivaji postupu s hlidéani m postaveni slunce. Pr. Pri zamgreni TX
(vysilac) sviti slunce zleva, udrZzuji si tedy pri postupu stéle
sl unce vl evo.

d) postupné cile - nacvik je vhodny zejména u nejm adSich. V postupném
prehl edném | ese si zavodnik ve smeru signalu urci dobre viditel ny
terénni bod - strom skalka, roh lesa atd., ke kterénmu postupuje i
mnmo relaci. Pred jeho dosaZzenim se urci vpredu ke sméru dal $i bod.
Je nutno udrZet spravny smgr, aby se se vzdal enosti nezvé&tSoval a
odchyl ka od puavodni ho snmeru. PQZOR! Pri relaci nezaponenout
zkontrol ovat, zda jsme jiz vysilac neprebehli.

e) podle azimutu - podninkou je dobré zvl &dnuti buzoly. Zavodnik si
pri relaci nastavi azimut ve smeru signdlu a mino relaci pokracuje
podl e azi nut u.

f) podle mapy - postup realny pouze u zavodni ki, kteri jsou schopni se
i b&hem b&hu orientovat v mapé& - u ml adSich d&ti vyjinecng,
Zavodni k si snery signalu zakresluje do mapy a dal §i smer be&hu
urcuje podle ¢lenitosti terénu - vlastné bé&zi spiSe podl e mapy,
ptijimacem si pouze kontrol uje spravnost a dohl edava.

U m adSich déti nacvi cuj eme predevSi m postup podl e signalu
vysilace a podl e postupnych cil .

5. Orientacni priprava v ROB

Jak jiZz nazev radiovy orientacni bé&h napovida, jeho nedil nou
casti je orientacni b&h. Na vrchol nych souté&zich je jiZz nenyslitel né
b&hat bez znal osti mapy. Zatinto jeSté& pred nekolika lety prace s
mapou a buzol ou byl a p#i zavodech zé&l ezitosti juniort a dospé&lych, v
soucasnosti jiZz mapovani vyuzivaji i kategorie star3ich Zaka a n&kdy
dokonce s usp&chem i kategorie nejm adSi.

U deéti je praci s mapou a buzol ou pot reba zacit co nejdrive.

Dite, které se nauci zéakladum préace s pzijimcem brzy zjisti, Ze
vysilac v | ese najde ponoci prijimce a ani k tomu mapu nepot rebuj e.
Divat se pri b&hu do mapy ho zdrZzuje, protoZze se v ni jeSt& neum
dobte orientovat, najit se, udrzet si prehled kudy préavé bé&zi atd.
Proto obvykle po prvnim"kufrovani" mapu sbali a dal jiZz pokracuje jen
podl e prijimce. JeSté& si neuvédonuje, Ze prace s mapou by jeho postup
urychlila a také usnadnila - odpadl o by nanahavé prel ézani kopce,
ktery se dal klidn& ob&hnout, také bazin& by se dalo | épe vyhnout, do
cile by se mu snaze bé&Zzel o po cesté& nez pres hustniky. Rada starSich
deti, ktera del §i dobu b&hal a pouze s pzijimcem bez nmapy, ma v
pozdé&j Sim veku probl ény najit si k mapovani kladngjsi vztah. Nestaci
souperum kteri maji jiZz tuto techniku zazitou a maji vel ké probl ény
jejich naskok dohonit. Jsou totiz zvykli spol éhat se pouze na
prijimac, obvykle maji za sebou jiZz né&kolik uUsp&Snych zavodu, ve

kt erych sany sebe ubezpecily, Ze ono to vlastn& jde i bez mapy. A pak
se nahle ocitaji mezi starSim nebo zdatngjSim souperi a zjiStuji, Zze
na n& prosté& nemaji. Miusi se zacit ucit spojovat nmapovani se
zamerovanim coZz je na urcitou dobu zastaveni v rustu vykonnosti. Ne
kazdé dite& se pres tuto dobu prenese bez nésl edka, né&které nevydrzi
pad z prednich mist a sportu rad&ji zanech&. Pr¥i znal osti nmapy také
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odpadaj i probl ény se strachem ze ztraceni, protoze dité& b&hem post upu
v terénu vi, kde préaveé je a neni odkazano pouze na prijime. Cimvice
mapu ovl ada a veéri si, timveétsi jistotu mh i v neznanémterénu.

Proto je lepSi zacit s orientacni pripravou jiz u malych dé&ti,
které jeSt& neumi prijinmac ovl &dat. Prace s nmapou a buzolou se u nich
da nacvi covat ponoci ruaznych her a souté&zi. Mane zkuSenosti, Ze détem
ve véku 7-9 |l et se nekdy zda orientacni b&h mohem zajimavegj Si nez
nacvi k | adeéni ¢i zamerovani. Deéti, které zvl &dly al esporn z&akl ady préce
s mapou a buzol ou pak snadné&ji skloubi tuto ¢innost se zamErovani m
Zakl ady orientacni ho b&hu se daji dobre procvi covat i pres zimu, kdy
nej sou zavody ROB a je na tuto cinnost vice casu.

Co déti wuéine:

barvy na mapé, rozdily v mapéach

mapove znacky

merit ka

svétové strany na napé a na buzole
zorientovani nmapy

srovnani mapy se skutecnosti v terénu

azi muty

zorientovani mapy a preneseni signalu na mapu
pi kt ogramnmy (starsi dé&ti be&hajici OB)

CONOTTAWNE

a) Barvy na mapé

Nej prve dé&tem ukazene a vysvétlinme rozdil nezi mapou | OF a
ostatnim wmapam - turisticka, automapa. Vysvétlime barevnost na nmapée
|OF - nmodré je voda, Zluta - |ouky, pole, bild - prostupny les, zelena
- hustniky, c¢imtmavsi, tim mén& prostupny |les, hn&da - vrstevnice,
ryhy, hlin&né srézy, cernad - kamenité povrchy, cesty, pruseky, unglé
obj ekty.

b) Mapové znaé&ky, méfitka map

Seznamime déti s mapovym kl i cem znacky dél procvi cuj eme ponoci

her pexeso
- znacky a popisy prilozit spravné k sobe
- stezka — na karticce je z jedné strany znacka a z druhé strany popis

dal Si hl edané znacky, otacine a postupujene od startu do cile,
- najdi kontrolu - na mapé vyznacine krouzkem né&kolik kontrol, které
se |i8i popisem dit& nmusi urcit napr. ktera kontrola je u pranene na
| ouce
- popi§ kontrolu - dité& popisuje mapové znacky uprost red krouzku jako
kontrolu napz. kzizovatka cest
- najdi nejkrat8i cestu - kudy se nejrychleji dostane$ k posedu.

Zvl adnuti meritka map je pro mal é déti narocné, protoZe si jesSte
nedovedou predstavit vzdal enosti. Naucine je mal ou pomicku - Skrtnout
dvé nuly, timdostanou pongr nmezi 1 cmna mapé a netrech ve
skut ec¢nosti: 1:15 000; 1cm = 150 = 150 m

Dal e de&tem ukazenme nmapy nej castéji vyuzivané v ROB meritko 1:15
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000 a 1: 10 000 a vysvétlinme jimrozdily nezi vzdal enostm na obou
mapach. K procvi covani slouzi soutéze v mereni vzdal enosti
jednotlivych objektt na mapach, mereni vzdéal enosti nezi jednotlivym
kontrol am, porovnavani co je bliz a co dal

c) Svétové strany na nmapé a na buzol e

Nej prve naucinme déti c¢tyri svétové strany. Na buzol &ch vétSi nou
angl i cky
N - sever, S - jih, E- vychod, W- zéapad

NORTH

WEST EAST

SOUTH

Pomicka: N = sever N je vzdy Nahore (na mapé&, na zemekoul i)
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Buzol a:

rysky

méfitko [ \l

5 - méFitko
cm e gu 1:10 000
lupa ‘ E
= vodici rysky
o | 3
F N_ = kresleni
- | || I‘ I kontrol
' | |
rysky w W ‘ ];) magneticka
riZice stielka
o . otoéna rifice
@] ]
St upni ce buzoly:
Uo
N <0
%4
B
)
2l 90’
Cel & stupnice se sklada z 360 o.
1 dilek na buzole jsou 2 stupné&.
N = 0 o nebo 360 o
E =90 o
S = 180 o
w = 270 o
Jak urcit sever podle buzoly
Chcenme-li urcit, kdde je podle buzoly sever

- polozinme buzolu pred sebe, tak, aby predni dvé& rysky ukazovaly vpred
- pisneno N (sever) natoc¢ime na cervenou rysku

- ot&cime celou buzolu tak, aby se magneticka st rel ka dostal a cervenou
stranou nezi dvé rysky uprost red stupnice

- vpredu pred buzol ou mane sever

Pozor! Predni rysky, cervena ryska, pisnmeno N, prostredni rysky a
cervena st rel ka ted nusi ukazovat jednim stejnym smerem

Pri nécviku je dulezité, aby kazdé dite (nejvySe dvojice) melo svoji
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buzolu a nohlo si hned vSe v praxi vyzkouSet. D&ti se stydi pziznat,
Ze n&cemu nerozunmi a radé&ji budou predstirat, Ze v3emu rozuni! Nejprve
détem vysvétlime z ceho se buzol a skl &da, k cemu co slouzi. Nejnensi
déti zatim nezat&Zujene stupni na stupnici, ucine je poznani svétovych
stran, zvlasté& sprévnost urceni severu. Procvi ¢uj eme opé&t sout&Zzem -
kdo nejdrive urci jednotlivé svétové strany

- na které sveétové strané vyrost strom kde stoji dum

- jdi 3 kroky na sever a 2 na zéapad

d) Orientace mapy podl e buzoly

Zorientovat mapu znanend natocit ji tak, aby svétové strany na
mape& souhl asily se svétovym stranam ve skutecnosti
Nej prve ukazenme nodré cary - pol edniky zakresl ené na kazdé napg,
smerujici od jihu k severu. Pak vysvétline, jak se zorientuje napa. -
pred sebe pol oZzi me rovné mapu, napi sem nahoru (nmapovym severem
- veznene buzolu, jeji cervené podél né rysky pol ozi me na nodré pruhy
mapy, nejl épe na okraji mapy
- pismeno N (sever) na stupnici buzoly nastavine na prost redni
cervenou rysku a pak opatrn& otacinme mapou i s buzol ou tak dl ouho,
az se st rel ka uprost fred buzoly dostane cervenou Si pkou nmezi dveé
rysky uprost red stupnice (dostat praséatko do chlivku)
- cervené céary buzoly musi stale |lezet rovné na pol ednicich mapy. Mapa
i buzola ted smeruji prinmo na skutecny sever

Dil ezité pravidla, kteréa détem opakuj ene:
- Sever je na mapé& vzdy nahore! pokud ma mapa jiny tvar, napr. je
Si kmh, mize byt sever jinde, ale to je na map& vyznaceno!
- Cervend strana st rel ky buzoly vzdy ukazuje na sever
- Buzolu pti zamerovani nesnime mit pol oZenou na ni c¢em kovovém an
nmt kovovy predmet v blizkosti buzoly (pritahuje strelku k sob& a
ona ukazuj e Spatng)

- Pri préci s mapou a buzol ou postupuj klidné a ne¥ pecliveé. | mala
odchyl ka t& mize zavést o vel ky kus jinam neZz jsi chtél dojit.
- Zabl oudi §-1i, nepodl éhej panice a zachovej klid. Nejsnme v amazonském

pral ese a nakonec se stejné najdeS. Snaz se dostat na vrchol kopce,
odkud se mize$ rozhl édnout, k obydlimté& dovede potok nebo cesta,
hl edej vyrazné orientacni body — ské&la, krnelec, posed, silnice atd.

e) Srovnani mapy se skuteé&nosti

Zvl adlo-1i diteé zorientovat mapu, naucilo se v mapé& al espon trochu
"cist", mizeme pristoupit k nejté&zsi casti - srovnani mapy se
skutecnosti. Dité& se nusi naucit porovnat to, co vidi na mapé s tim
co vidi v terénu pred sebou. Podivéa-li se zavodnik do mapy, nusi si

umet predstavit, co pred sebou uvidi ve skutecnosti v terénu. A
sanpbzrej me i naopak: musi si umdt predstavit, jak vypad& terén pred
ni m znazor nény na mapé.
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K néacvi ku vol i me vychazky, pzi kterych ma kazdé dité& svoji mapu a
buzol u. Ukazujene jimvyznacené body v terénu, které slouzi jako
zachytné body na mapé& - osanely strom krnelec, skal ka, kriZovatka
cest, lavka, hustnik. Pritomsi dité nusi neustéal e prstem ukazovat v
mapé svuj postup, ktery oci ma porovnava s okol nim prost redim Vol ine
ponal € tenpo, aby i slabSi jedinci m&li nmpZnost udrzet tenpo. Pri
postupech ucime déti vyuzivat krome cest i jinych vodicich linii -
postup pri okraji |lesa, okraj |ouky, rozhrani porostu.

Dal Sim zpusobem jak s d&tm trénovat je faborkova trat, kdy u
vyznacenych terénnich boda uschovame kontrolu. Dit& si na trati nusi
hl i dat svuj postup, aby spravné poznal o, kdy se dostalo do blizkosti
kontroly. Faborky voline proto, abychommy i dé&ti meli jistotu, Ze se
neztrati a vedli jsme déti k sanostatnosti (faborky zavé&Sujene podél
cel é traté& hledana kontrola lezi né&kolik nmetra od vyznacené trasy.)
Hra na procvi covani - dukl adné si prohl édni terén pred sebou, pak jej
zpameti zakresli jako mapu.

Post upem casu zkouSinme stavét pro déti kratké orientacni zavody,
pri kterych dité& vyhl eddva ponoci mapy a buzoly ukryté kontroly.

f) U &eni znamého azi nutu

Azimut je uhel mezi smirem postupu a severem Nacvik je podobny,
j ako ur ceni severu. Pouze nisto pisnena N dane na cervenou prost redni
rysku cislo, které urcuje azimut. Napr. 280°.

Buzolu drzime pred sebou a otacinme se tak dl ouho, az se cervena
st rel ka dostane mezi dvé& rysky uprost red stupnice. Predni rysky buzoly
ukazuji smer, kam mane podl e azinmutu 280° jit. Pri chuazi stale
kontrol ujenme, zda je strel ka presng nezi ryskam .

azimut

TN

Sever
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g) U &eni neznamého azi nutu

Jsme v terénu a pot rebujenme zjistit, jak se dostat napr. ke
vzdal enénmu stromu na obzoru.
Pomize nam azi nut :

=

Buzol u si pol oZzine rovné na dl ari. Predni rysky nani ¥i me na
vzdal eny strom O aceci stupnici otacime tak dl ouho, az se cervena
st rel ka dostane nezi dvé rysky uprost red stupnice. Na cervené rysce se
nam obj evil o c¢islo nebo stupng, které urcuji, pod jakym azi mutem se
dost anenme ke stronu.

Post upuj eme smerem ktery ukazuji predni rysky, cervend st rel ka
nmusi byt stéle nmezi ryskam uprostred stupnice.

h) Zorientovani nmapy a pfeneseni signalu na napu.

Pro déti m adSiho Skol niho véku je prenaSeni signélu pzrili$§
slozité, proto postaci, naucime-li je z&klad, z kterého nohou pozdgji
vychézet :

- zorientovat mapu, srovnat se skutecnosti

- urc¢it presné msto v mapé, kde se nachazi

- zamgrit prijimcem smer signalu vysilace a zapamatovat si | €]

- pokusit se ud&lat na mapu z nista kde stojim caru do nist, kde
zanmeril vysilac

Zakresy jsou u déti nepresné, nedokazi snmer spravné prenést. Proto je
chvalinme i za priblizné urceni sméru. Teprve postupem casu se vice
zamzruj eme na presnost a dusl edné opravuj eme chyby.
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